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RIMANO

COMPOSICAQ: 28 cartas. Acompanha regra e um
saquinho para o seu armazenamento.

UTILIZAGAO: seguindo a regra de um domind
convencional, no lugar dos algarismos de O a 6,
utilizamos sete rimas, as quais podem estar
organizadas em ‘“carrogas’, como ocorre em
“bola-bola”’, e em “pedras” com combinagdes
entre as palavras que rimam. E um 6timo recurso
para desenvolver com as criangcas a consciéncia
fonolégica.

ACABAMENTO: papel alta alvura com 240
gramatura com laminacao.

BARALHO FORMAR
PALAVRAS

COMPOSICAOQ: 48 cartas com silabas. Acompanha
regra e um saquinho para o seu armazenamento.
Esse jogo esta disponivel em trés volumes:
animal, frutas e nomes.

UTILIZAGAO: contribui para que os estudantes
avancem no processo de aquisicao da leitura e
escrita, ao fazer com que eles reflitam
fonologicamente sobre a consciéncia silabica.

ACABAMENTO: papel alta alvura com 240
gramatura com laminacao.
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CLIQUE NO NOME DO JOGO E SAIBA MAIS!

PALAVRA DENTRO
DE PALAVRA

COMPOSICAQ: 24 cartas, sendo 12 roxas com
figuras e suas respectivas formas escritas e 12
verdes cujos nomes se encontram dentro das
palavras das cartas roxas. Este jogo acompanha
regra e um saquinho para o seu armazenamento.

UTILIZAGAO: faz com que as criancas reflitam que
as palavras sao formadas por segmentos sonoros
menores, as silabas e os fonemas, e que palavras
que possuem segmentos sonoros semelhantes
possuem também  sequéncias de letras
correspondentes.

ACABAMENTO: papel alta alvura com 240
gramatura com laminagao.



https://www.educabrincando.com/product-page/riman%C3%B3
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BATALHA DE
PALAVRAS

COMPOSICAO: baralho com 36 figuras com
nomes que variam de acordo com a quantidade
de silabas. Este jogo acompanha regra e um
saquinho para o seu armazenamento.

UTILIZAGAO: contribui com a superacio do
realismo nominal, ao possibilitar que a crianca
dissocie significante e significado e compreenda
que para escrever precisamos voltar nossa
atencdo para a cadeia sonora das palavras.

ACABAMENTO: papel alta alvura com 240

gramatura com laminacao.

TRINCA MAGICA

COMPOSIGCAO: 36 cartas, as quais compdem 12
trincas com figuras de palavras que rimam.
Acompanha regra e um saquinho para o seu
armazenamento.

UTILIZACAO: tem como publico-alvo estudantes
em processo de alfabetizacdo, que necessitam
compreender que uma palavra € constituida tanto
de significado quanto de sequéncia sonora e que
precisam refletir sobre as propriedades sonoras
das palavras, desenvolvendo, assim, a consciéncia
fonologica.

ACABAMENTO: papel alta alvura com 240
gramatura com laminacao.

BINGO DAS LETRAS
ATRAPALHADAS

COMPOSICAO: 16 cartelas com letras de palavras
embaralhadas, um alfabeto para sorteio e
marcadores. Acompanha regra e um saquinho
para o seu armazenamento. Esse jogo esta
disponivel em trés volumes: palavras com 4,6 e 8
letras

UTILIZA(;AO: possibilita que os estudantes
compreendam que a ordem das letras € muito
importante na hora da leitura e da escrita e
reflitam, no caso dos estudantes que ja dominam
algumas correspondéncias, que a ordem das
letras corresponde a ordem da pauta sonora.

ACABAMENTO: papel alta alvura com
240 gramatura e com laminacao.

CLIQUE NO NOME DO JOGO E SAIBA MAIS!



https://www.educabrincando.com/product-page/batalhadepalavras
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BINGO DOS
SONS INICIAIS

COMPOSICAO: 12 cartelas, 24 fichas com palavras escritas para sorteio e 72 marcadores. Este
jogo acompanha regra e um saquinho para o seu armazenamento.

UTILIZACAO: possibilita que as criancas compreendam que as palavras sdao compostas por
unidades sonoras que podem ser pronunciadas separadamente, comparem as palavras quanto as
semelhancas sonoras ao olhar para as silabas iniciais das palavras (aliteracdes), percebam que

palavras diferentes possuem partes sonoras iguais, identifiquem a silaba como unidade fonolégica
e desenvolvam a consciéncia fonolégica.

ACABAMENTO: papel alta alvura com 240 gramatura com laminagao.

_

BINGO RIMAS

COMPOSICAO: 12 cartelas, 24 fichas com palavras escritas para sorteio e 72 marcadores. Este
jogo acompanha regra e um saquinho para o seu armazenamento.

U'I1IJZA(;AO: permite que as criancas compreendam que as palavras sdao compostas por unidades
sonoras que podem ser pronunciadas separadamente, comparem as palavras quanto as
semelhancas sonoras ao olhar para as rimas entre as palavras, percebam que palavras diferentes
possuem partes sonoras iguais e desenvolvam a consciéncia fonoloégica.

ACABAMENTO: papel alta alvura com 240 gramatura e laminagdo em ambos os lados.

,,, CLIQUE NO NOME DO JOGO E SAIBA MAIS!
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CACA-RIMAS

COMPOSICAO: 4 cartelas iguais com 20 figuras, medindo aproximadamente 19 c¢cm de largura e
14 cm de altura e 20 fichas pequenas com uma figura em cada. Este jogo acompanha regra e um
saquinho para o seu armazenamento.

UTILIZACAO: permite que os estudantes compreendam que as palavras sdo compostas por
unidades sonoras, percebam que palavras diferentes podem possuir partes sonoras iguais no
final, desenvolvam a consciéncia fonolégica e comparem palavras quanto as semelhancgas sonoras.

ACABAMENTO: papel alta alvura com 240 gramatura com laminagao.

LOTO LEITURA
SILABICO

COMPOSI(;AO: 4 cartelas que medem, aproximadamente, 19 cm de largura e 14 cm de altura e 20
fichas pequenas com diferentes silabas. Este jogo acompanha regra e um saquinho para o seu
armazenamento.

UTILIZAGAO: vocé pode propor o Loto leitura silabico de diferentes formas a depender dos seus
objetivos didaticos e da quantidade de participantes que vao jogar. Ele é um 6timo recurso para
possibilitar que as criancgas reflitam fonologicamente sobre a consciéncia silabica.

ACABAMENTO: papel alta alvura com 240 gramatura e laminagdo em ambos os lados.

,,, CLIQUE NO NOME DO JOGO E SAIBA MAIS!
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BALANCA NUMERICA

COMPOSICAO: 1 balanca e 1 braco desmontaveis,
medindo aproximadamente 32 cm de largura e
11 cm de altura, 20 pesos que se encaixam
facilmente nos pinos do braco e 4 pesos de
ajuste. Acompanha um manual com instrucdes de
utilizagado.

UTILIZA(;f\O: possibilita o estudo de contagem,
equivaléncia, soma, subtracao, multiplicacao,
divisdo, algebra e inequacao.

ACABAMENTO: plastico.

ABACO 2 EM 1

COMPOSICAQ: 56 pecas: 50 argolas coloridas, 1
estojo e 5 pinos de plastico. Esse recurso
acompanha manual com instrugdes.

UTILIZAGAO: possibilita que as criancas reflitam
sobre o valor posicional dos algarismos no
numeral, o sistema de numeracao decimal e as
quatro operagdes matematicas (+, -, x, ).

OBSERVA(;AO: € considerado 2 em 1, pois um de
seus lados representa um Abaco Normal, ou seja,
trabalha com unidade, dezena, centena, unidade
de milhar e dezena de milhar e do outro lado é
um Abaco Decimal ao contemplar a dezena,
unidade, décimo, centésimo e milésimo.

ACABAMENTO: plastico.
JOGO DA ARVORE

COMPOSICAO: uma arvore com 23 furinhos,
cartelas com fichas em trés cores e um dado com
as quantidades 1, 2 e 3 e outro colorido. Esse
jogo acompanha um saquinho para o seu
armazenamento e um manual de instrucao.
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UTILIZAGAO: desenvolve o reconhecimento e
classificagdo = de  cores, comparagdo de
quantidades e habilidades de concentragao,
proporcionar pratica de contagem com adicao e
subtracdo, estimular o raciocinio e trabalhar a
coordenacao motora fina.

ACABAMENTO: EVA.
CLIQUE NO NOME DO JOGO E SAIBA MAIS!
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FICHAS SOBREPOSTAS

COMPOSICAO: 40 fichas que se sobrepdem facilmente para a leitura dos nimeros. Os numerais de
0-9 sdo azuis, , 100-900 verdes e 1000-9000 vermelhos. Acompanha um
saquinho para o seu armazenamento € um manual com instru¢des de utilizacao.

UTILIZACAO: auxilia no desenvolvimento do raciocinio l6gico-matematico, possibilitando que os
estudantes desenvolvam seus conhecimentos sobre o sistema aditivo, a composicdo e a
decomposicao de numerais base 10.

ACABAMENTO: plastico.

MATERIAL DOURADO

COMPOSICAOQ: 77 pecas: 3 centenas na cor verde, 24 dezenas azuis e . Essas
pecam encaixam umas as outras e em uma das centenas estao impressos os numeros de 1 a 100.
Acompanha manual com 23 atividades e formas de utilizagao.

UTILIZAGCAO: ideal para o ensino de operacdes fundamentais na base 10 (adigdo, subtragio,
multiplicacdo e divisdo) e numeros decimais, para o entendimento de conceito e quantidades e
para o desenvolvimento da atencdo e concentracao.

ACABAMENTO: plastico.

i 24 il s sl ol izl (80 e o)
111/ 112 113 114 (18] 18] (7. (18] 18] (20
‘21 22 23 (24 (25 |26 |27 28 (29 [30 “- I
31132 03/ 34/ [a8) 26 (a7, 38l 39 |40 - v o 1 850 0
a1 142! 4 144 45 146 |47 48 149 |50 — VL
58 |69 160

a 22 (83 134
41 a2 |43 148

51 [52 |53 54 |55 |56 (57 158 58] (60 3 |54 165 156 157

61 |62 63 |64 65 [66 67 68 69 70
71 |72 73 |74 75 |76 |77 |78 |79 |80
81 82 83 84 85 86 87 88 89 |90
91 92 (93 94 |95 |96 97 98 |99 100

CLIQUE NO NOME DO JOGO E SAIBA MAIS!
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FRACOES EM BARRA

COMPOSIQAO: 1 barra inteira, medindo 15 cm de largura por 2,5 cm de altura, e barras divididas
em meios, tercos, quartos, quintos, sextos, oitavos, décimos e doze avos. Essas fragoes sdo
coloridas, autoencaixantes e identificadas com suas representacdes fracionais. Acompanha um
saquinho para o seu armazenamento e um manual com instrucdes.

UTILIZAGAO: possibilita o trabalho com calculo de fragdes, associagio a elementos do cotidiano
que utilizam barra como unidade de medida. Fragdes equivalentes, adicdo e subtracdo de fracdes,
fracdo de fracao etc.

ACABAMENTO: plastico.

GEOPLANO 2 EM 1

COMPOSIC.AO: 1 geoplano que mede, aproximadamente, 24,5 cm de largura por 24,5 cm de
altura, um conjunto de elasticos coloridos e pecas em EVA. Esse recurso acompanha manual com
instrucdes de utilizacao.

UTILIZAGAO: possibilita a construcio de figuras geométricas e simétricas, letras, figuras e
desenhos diversificados, calculo de perimetros e areas, unido e interseccao. No lado triangular,
vocé pode propor também o estudo do triangulo equilatero e do hexagono e o calculo de
porcentagem.

OBSERVAGAO: esse recurso pedagégico é considerado 2 em 1, pois contém de um lado uma
malha quadrada com 121 pinos e do outro lado uma malha triangular isométrica.

ACABAMENTO: plastico.

CLIQUE NO NOME DO JOGO E SAIBA MAIS!
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SOLETRANDO:
ANIMAIS DA FAZENDA

MEU PRIMEIRO QUEBRA-CABECA:
ANIMAIS DA SAVANA

COMPOSICAO: 5 quebra-cabecas: tigre, elefante,
ledo, girafa e hipopétamo. Cada um mede,
aproximadamente, 18 cm de altura e possui trés
encaixes. Acompanha um saquinho para o seu
armazenamento.

UTILIZAGAO: possibilita que as criancas
desenvolvam concentragdo, raciocinio légico,
observacdo, memodria fotografica, capacidade de
resolucdo de problemas, lacos afetivos e
coordenagao motora.

ACABAMENTO: madeira de espessura 3 mm

COMPOSICAQ: 6 quebra-cabecas, de 4 a 6 pecas,
com animais que vivem em uma fazenda: vaca,
pato, gato, porco, ovelha e cavalo. Cada quebra-
cabeca mede, aproximadamente, 14 cm de altura.
Este recurso acompanha regra e um saquinho
para o seu armazenamento.

UTILIZAQI\O: possibilita que, de forma ludica e
significativa, as criancas reflitam sobre o nome e

a posicdo das letras e
coordenacao motora.

ACABAMENTO: madeira de espessura 3 mm.

desenvolvam

CLIQUE NO NOME DO JOGO E SAIBA MAIS!
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JOGO DA MEMORIA:
TEM NA ESCOLA

COMPOSICAO: 24 pecas de madeira que medem,
aproximadamente, 6,50 cm de altura por 6,50
cm de largura. Este jogo acompanha regra e um
saquinho para o seu armazenamento.

UTILIZACAO: desenvolve o raciocinio légico,
ajuda na memorizacdo rapida e na memoria
fotografica, auxilia no desenvolvimento da
concentracdo e estimula a capacidade de
comunicacdo e interacdo entre as criancas e
adultos.

ACABAMENTO: madeira de espessura 3 mm.
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CONSTRUTOR GEOCRIATIVO

COMPOSIGCAO: 80 pecas que medem 4 cm de largura e 2,5 cm de altura, sdo de quatro cores
diferentes e autoencaixantes. Esse recurso acompanha um manual de instrucdo.

UTILIZACAO: possibilita que de forma ludica e criativa as criangas desenvolvam a imaginagao, a
concentracdo, a coordenagcdo motora, o entendimento tridimensional, o raciocinio légico, a
identificacdo e diferenciacdo de formas geométricas e cores primarias e a compreensao de causa e
efeito.

ACABAMENTO: EVA.

GEOCLICK

COMPOSICAO: 78 pecas coloridas em seis tamanhos, retas e circulares. Acompanha um kit com
régua, um saquinho para o seu armazenamento e um manual com 43 sugestdes de atividades.

UTILIZAGAO: Para Educagdo Infantil e Ensino Fundamental |, esse recurso possibilita que as
criancas desenvolvam a coordenacao motora fina e o reconhecimento e classificacdo de cores e
notacdes ao construirem letras, nimeros e contornos de figuras geométricas. Ja com os
estudantes do Ensino Fundamental I, possibilita a construcdo de linhas poligonais abertas e
fechadas, de contornos de figuras geométricas e estudo de propriedades, construcdo de
circunferéncias, determinacdo do diametro e do raio, construcdo de angulos com medidas
conhecidas, construcdo de poligonos convexos e ndao convexos, verificacdo de propriedades de
figuras planas, representacdo do ciclo trigonométrico com os principais angulos para estudo.

ACABAMENTO: plastico.

CLIQUE NO NOME DO JOGO E SAIBA MAIS!
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TRIFASICO

COMPOSICAQ: 3 trifasicos em cores sortidas.

UTILIZACAO: auxilia na escrita, assegurando o posicionamento correto dos dedos nos lapis e
canetas, tanto para destros quanto para canhotos, evitando que os lapis e canetas deslizem entre
os dedos das criangas ou adultos e prevenindo calos.

ACABAMENTO: EVA.

ALFABETO MOVEL

COMPOSICAO: 212 pecas, que incluem o acento agudo (°), o acento circunflexo (%) e o til (~) e
acompanha um saquinho para o seu armazenamento. Esse recurso esta disponivel em dois
volumes: na forma bastédo e imprensa e na forma cursiva maitscula e minuscula.

UTILIZACAO: com ele vocé podera propor diferentes desafios levando, por exemplo, os estudantes
a escreverem ou completarem o seu nome, o nome de objetos e animais, o que os possibilita
refletir sobre as diferencas e as semelhancas entre palavras.

ACABAMENTO: papel alta alvura com 240 gramatura e laminacdo em ambos os lados ou

acabamento com manta magnética. Selecione o acabamento que melhor atenda as suas
necessidades!
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CLIQUE NO NOME DO JOGO E SAIBA MAIS!
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SILABAS MOVEIS

COMPOSICAO: 140 pecas, incluindo diferentes combinacdes silabicas e as vogais.

UTILIZACAQO: possibilita que os estudantes reflitam sobre o formato e nome das letras, o tamanho
das palavras, o numero e a ordem das letras no interior das palavras, as estruturas que as silabas
podem assumir para formar palavras, a relacdo entre pauta sonora e escrita das palavras, etc.

ACABAMENTO: papel alta alvura com 240 gramatura e laminacdo em ambos os lados ou
acabamento com manta magnética. Selecione o acabamento que melhor atenda as suas

NUMEROS MOVEIS

COMPOSICAO: 109 pecas, inclui os nimeros naturais de O a 100 e alguns simbolos matematicos
(+, -, x, =, =). Este recurso acompanha um saquinho para o seu armazenamento.

UTILIZACAO: a partir desse recurso os estudantes podem refletir sobre o formato, o nome e a
ordem dos numeros e sobre a légica de algumas operagdes matematicas: adicdo, subtragao,
multiplicacdo e divisao, etc.

ACABAMENTO: papel alta alvura com 240 gramatura e laminacdo em ambos os lados ou
acabamento com manta magnética. Selecione o acabamento que melhor atenda as suas
necessidades!

,,, CLIQUE NO NOME DO JOGO E SAIBA MAIS!
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Venha construir essa histéria conosco!
Siga-nos

@ (11) 94113-0161 n educa.brincando

educa_brincando }? I‘ educa.duvidas@gmail.com

Presenteie, ensine, aprenda, eduque!
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